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Здравствуйте уважаемые господа.

Все началось с того, что я хотел изменить и создать свой BootScreen.

Bootscreen можно было создавать с помощью вспомогательных программ. Но этого мне было мало.

Хотелось разобраться именно как это все работает изнутри.

Начнем с того что как вы знаете есть файлы ядер Windows XP. 

NTOSKRNL.

Все они содержат тот BootScreen который отображается при загрузке Windows XP.
Эти файлы разных типов процессоров, некоторые для одноядерных некоторые для многоядерных.

В PE ресурсах EXE файла ядра можно найти точечные рисунки. Их примерно 9 штук. Каждый отвечает за конкретное использование. В Windows XP для отображения BootScreena используются рисунки  1,4,8. PE ресурсы Exe файла можно посмотреть программой «редактор ресурсов». Таких программ много в Интернете, например Restorator 2007,resource hacker, PE explorer.
Теперь после того как вы вытащили картинки 1,4,8 программой Restorator. Можно заняться их изменением.

И тут мы сталкиваемся с такой проблемой что когда открываем эти рисунки видим что все они черные.

MS говорит что сделали они это для оптимизации, ну можно сказать что сделали они это для того чтобы другие люди ломали голову чтобы изменить BootScreen.
Дело в том, что  пикселы картинки, оговорился все цвета палитры картинки черные. Мы столкнулись с картинками с индексированной палитрой цветов. Индексированная палитра цветов использовалась на старых графических   системах. Потом на смену им пришли форматы рисунков со стандартной палитрой в 16 цветов ,256 цветов, а только потом 16bit,24 bit, 32 bit.
Как  мы выяснили палитра цветов которая отображает рисунок у нас нету, так как все 16 цветов черные.

ЧТО ДЕЛАТЬ ???

Эта палитра цветов лежит у нас в самом ядре и вытащить эту палитру редактором ресурсов не получиться. 
После прочтения этой статьй можно примерно понять где в EXE файле лежит палитра. Но факт что по смещению в EXE файле NTOSKRNL и NTKRNMPA вы не найдете  ту же палитру.. Но я все таки нашел определенную комбинацию байтов которые повторяются в NTOSKRNL (как для SP2 так ид для SP3) которые стоят перед желаемой нами палитрой.
Но к сожалению пришлось искать уникальную последовательность байт и для каждого типа процессора. А их всего 4.

Поэтому я создал программу BootScreen Tools. Она позволяет делать многое, но не все. Программа находит эти смещения и все таки успешно вытаскивает палитру которую так спрятали MS.
Вы можете вытащить эту палитру моей программой, палитра нам еще понадобиться..

Теперь мы вытащили рисунок 1,4 и индексированную палитру этого рисунка.
Теперь надо открыть этот рисунок с помощью программы Photoshop.
Там можно будет выбрать. Выберите палитру которую мы извлекли моей программой. После этого картинка начала отображать реальные цвета. Теперь можно изменить картинку. 

После этого как вы изменили картинку надо чтобы все цвета палитры были опять черными. Все 16 цветов палитры рисунка нужно сделать абсолютно черными.
После этого надо сохранить рисунок.
Но рисунок нужно сохранить чтобы он был 4-x ,битный.  При сохранении PhotoShop у вас спросит это. 

Теперь можно спокойно засовывать рисунок программой Restorator обратно в ядро WinXp.
Замечания и советы. 
· Выражаю благодарность этим статьям и их авторам.                     

Если статья будет перепечатываться, то огромная просьба выкладывать всю статью и ссылку на мой сайт.

· Палитра в ядре WinXP для главного рисунка и для бегунка используеться одна и та же.
· После изменения в Photoshop’e при сохранении рисунка нужно выбрать платформу Windows и тип рисунка 4-bit.
· Рекомендуется прочитать  эти статьи для более глубокого понимания материала.
· Запомните что первый цвет палитры должен быть черным. Если он не будет черным, а например желтым то перед тем как появиться BootScreen при загрузке Windows XP сначала появиться Экран залитый желтым цветом, то есть экран заливается цветом который является первым в палитре. 
Так придумали MS.
· Используемая литература…


· Используемые программы.
Restorator, Photoshop, Tune Up Utilities и Boot screen Tools.
